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IL LOG E IL DX

• OBBLIGO NORMATIVO
• ART.215 DLGS 1 AGOSTO 2003 

N.259 «SANZIONE A CHI OMETTE 
DI MANTENERE AGGIORNATO IL 
REGISTRO DI STAZIONE.

• ART.10 DPR 5 AGOSTO 1966 
N.244. 

• OBBLIGO CONSERVAZIONE DEL LOG 
CON I SUOI CONTENUTI TECNICI

• CONSERVAZIONE DEI REGISTRI DA 
TENERE A DISPOSIZIONE DELLE 
AUTORITÀ

• NECESSITA’ OPERATIVA

Setup • Radio
• Antenne
• Accessori

QSO • DX
• Propagazione
• Diplomi

LOG
• Carta
• PC
• Cloud

IL LOG E IL DX



IL LOG DI CARTA

• REGISTRARE IL QSO

• SCRIVERE LA QSL

• TROVARE L’INDIRIZZO DEL MANAGER 

• RICHIEDERE LA QSL DIRETTA O VIA BUREAU

• MANTENERE TRACCIA DELLE CONFERME RICHIESTE

• AGGIORNARE SIA IL LOG CHE LE RICHIESTE OGNI 
QSL RICEVUTA

• RIEMPIRE I FORMAT PER LAA RICHIESTA DI 
RILASCIO O AGGIORNAMENTO DI DIPLOMI



IL LOG DI CARTA - STAZIONE



IL LOG DI CARTA



IL LOG DI CARTA - DXPED



IL LOG DI CARTA - CONTEST



IL LOG DI CARTA



IL LOG DI CARTA



DALLA CARTA AL PC – PICCOLA STORIA

• NEL 1982 I0JX ANTONIO REALIZZA SMOMLOGGER CHE DIVENTA NEL TEMPO UNA VERSIONE 
APERTA HIAMATA HAMLOGGER

• GIRA SU DI UN APPLE 2 COMPATIBILE CHE AVEVA IL VANTAGGIO DI UTILIZZARE DEI DISCHI FLOPPY 
A DOPPIA FACCIA (CIRCA 300 KBYTE CONTRO I CIRCA 150 DEI DISCHI APPLE). OGNI FLOPPY 
TENEVA QUASI 4000 QSO.

• LA LENTEZZA DEL SISTEMA NON CONSENTIVA DI INSERIRE I QSO IN TEMPO REALE; I QSO 
ANDAVANO QUINDI ANNOTATI SU CARTA E SUCCESSIVAMENTE TRAVASATI SUL FLOPPY DISK.

• A CAUSA DELLA LIMITATEZZA DELLA MEMORIA RAM (56 KBYTE) NON ERA POSSIBILE VERIFICARE 
ISTANTANEAMENTE ALL’ATTO DELL’INSERIMENTO DI UN QSO SE SI TRATTASSE O MENO DI UN 
DUPLICATO (MOLTO UTILE PER I CONTEST)

• NEL 1984 VIENE RILASCIATA LA VERSIONE PER IL CONTEST ARRL

• UNA VOLTA TERMINATO DI TRAVASARE I QSO SUL FLOPPY SI DOVEVA QUINDI ESEGUIRE UNA 
PROCEDURA CHE DURAVA TIPICAMENTE QUALCHE ORA INTESA A METTERE I QSO IN ORDINE 
ALFABETICO COSÌ DA POTER IDENTIFICARE IMMEDIATAMENTE I DUPLICATI ED ANCHE PER 
VELOCIZZARE IL PROCESSO DI STAMPA DELLE ETICHETTE

• 1986 CON L‘AVVENTO DEL COSIDETTO “IBM PC COMPATIBILE” ON UN HARD DISK DA 20 MBYTE ED 
UNA RAM DI 512K ESPANDIBILE A 640K FECE CAMBIARE OGNI COSA PER CUI IL POVERO 
«SMOMLOGGER» FINÌ IN CANTINA INSIEME ALL’APPLE II

• DAL 1990-1998 NASCE CLUSTER MASTER MA QUESTA È UN’ALTRA STORIA



DALLA CARTA AL PC – PICCOLA STORIA
• LA DIFFUSIONE DEL PC STIMOLA LA CREATIVITÀ DI ALCUNI OM. UNO DEI PRIMISSIMI PROGRAMMI

DI LOG È FASTLOG DI ALBERTO I0XGR CHE SARÀ PER MOLTI ANNI UNO DEI LOG PIÙ DIFFUSI PER LA 
SUA SEMPLICITÀ.

• NEL 1990 PER LA PRIMA VOLTA ALLA HAMVENTON DI DAYTON APPAIONO IN VENDITA I PRIMI LOG 
PER PC SIA PER PIATTAFORME IBM SIA PER PIATTAFORME MAC. IL PRIMO IN ASSOLUTO SU
PIATTAFORMA DOS E’ SWISSLOG. SU PIATTAFORMA MAC È INVECE UN PROGRAMMA SVILUPPATO
DALLA ZCO, SI CHIAMA SIX SHOOTER. A CAUSA DELLA BASSA CAPACTÀ DI CALCOLO OGNI
CONTEST HA IL SUO APPLICATIVO

• NEL 1992 NASCE, GRAZIE A I4UFH, IL PRIMO LOG ITALIANO CON UN’INTERFACCIA VERSO IL PCL. IL 
PROGRAMMA SI CHIAMA TOPLOG E RIMARRÀ IN VITA FINO A Y2K. MENSIONE ANCHE PE LOG VRR
CHE RIMARRÀ SULLA BRECCIA PER DECENNI

• NEL SETTORE DEI CONTEST SI AFFACCIANO I PROGRAMMI DI EI5DI (SUPER DUPER – OGGI SD), CT
DI K1EA E TR LOG DI N6TR (SARA’ IL PROGRAMMA DI LOG UFFICIALE DEL WRTC DI SAN 
FRANCISCO NEL 1996)

• IL SECONDO PUNTO DI SVOLTA È IL PASSAGGIO DA MS-DOS A WINDOWS. NASCONO MOLTI
PROGRAMMI ANCUNI ANCORA OGGI SULLA BRECCIA DX4WIN, DXBASE

• C’È NEL CONTEMPO UN FLORILEGIO DI UB-APPLICAZIONI DENTRO AI PACCHETTI CREATE “AD HOC” 
PER L’INTERSCAMBIO TRA UNA PIATTAFORMA E L’ALTRA

• SI AVVERTE SEMPRE PIÙ PRESSANTE LA NECESSITÀ DI CREARE UN LINGUAGGIO COMUNE PER 
SCAMBIARE QSO TRA PIATTAFORME. NEL 1996 A DAYTON WF1B E WN4AZY PRESENTANO LA 

PRIMA IPOTESI DI “AMATEUR DATA INTERCHANGE FORMAT” NASCE IL LINGUAGGIO ADIF



SI FA PRESTO A DIRE LOG: RIASSUNTO

• SUL SITO EHAM.NET SONO RECENSITI 107 LOG

• CIRCA IL 50% DEI LOG RECENSITI E’ «DISCONTINUED»

• QUELLI CHE HANNO OTTENUTI RECENSIONI NEGLI ULTIMI DUE ANNI SONO 
41 CON PUNTEGGI OSCILLANTI TRA IL 4,3 E IL 5

• IL LOG CHE HA OTTENUTO IL MAGGIOR NUMERO DI RECENSIONI È LOTW 

• IL PREZZI OSCILLANO TRA LO 0 (LOG FREE) E I 129 DOLLARO



SI FA PRESTO A DIRE LOG

• LO SVILUPPO DEI LOG E’ STATO PIUTTOSTO 
TUMULTUOSO, SIA NEL CAMPO DEL DX, SIA NEL 
CAMPO DEI CONTEST

• LA PAROLA D’ORDINE OGGI È INTEGRAZIONE 
(INTERNA E ESTERNA)

• INTERNA: IL LOG CONTIENE AL SUO INTERO TUTTO 
L’OFFERTA IN TERMINI DI APPLICAZIONI E TOOL

• ESTERNA: SUITE DI VARIE APPLICAZIONI 
INDIPENDENTI TRA LORO ES: HRD, DX LAB SUITE

• MOLTI DI QUESTE APP SONO PREDISPOSTE PER 
L’ACCESSO A PIATTAORME ESTERNE (LOTW, 
HRDLOG, CLUBLOG, EQSL, QRZ QTC.)

DX LAB SUITE
LOGIC



SI FA PRESTO A DIRE LOG: I CONTEST

• NEL CAMPO DEI CONTEST IL LOG PUÒ 
ESSERE UN FATTORE DI SUCCESSO

• INTEGRAZIONE VERSO PROGRAMMI DI 
TERZE PARTI SOPRATTUTTO PER I MODI 
DIGITALI

• INTEGRAZIONE VERSO L’ON-LINE PER LO 
SCAMBIO DEI PUNTEGGI IN TEMPO REALE

• ATTIVITÀ DI POST CONTEST PER 
CORREZIONE DI ERRORI

• INTRODUZIONE NEL CONTROLLO 
DELL’INCROCIO DEI DATI CON IL MONDO 
DEI REVERSE BEACON

QUARTest



ADIF – AMATEUR DATA INTERCHANGE FORMAT

• ALL'INIZIO DEL 1996 KK7A PROPONE DI REALIZZARE UN 
SISTEMA DI INTERSCAMBIO DI DATI TRA APPLICATIVI PER IL 
LOG 

• A MAGGIO A DAYTON WF1B E WN4AZY PRESENTANO LA 
PRIMA IPOTESI DI “AMATEUR DATA INTERCHANGE FORMAT” 
NASCE IL LINGUAGGIO ADIF

• LA PROPOSTA NEL GIRO DI UN ANNO VIENE ADOTTATA DAI 
PRINCIPALI SOFTWARE HOUSE CHE PRODUCONO LOG

• LE CARATTERISTICHE PRINCIPALI SONO:
• ADIF È ESTENSIBILE ALL’INFINITO, COME SI DICE IN GERGO È 

«SCALABILE»

• PUÒ GESTIRE DATI BINARI E DI TESTO

• PUÒ ESSERE FACILMENTE PROGRAMMATO IN QUALSIASI 
LINGUA.

• I DATI STESSI SONO FACILMENTE LEGGIBILI PERCHÉ SONO DATI 
DI TESTO

• SPERO ONESTAMENTE CHE VENGA ABBANDONATA L’IDEA DI 
FARLO DIVENTARE IL LINGUAGGIO. CON CABRILLO
FRANCAMENTE NON SI SENTE L’ESIGENZA DI QUESTA COSA



IL LOG NEI CONTEST – IL PROTOCOLLO CABRILLO
• CABRILLO È STATO SVILUPPATO DA TREY

GARLOUGH, N5KO PER FORNIRE UN 
LINGUAGGIO COMUNE PER I DATI POST 
CONTEST (IL PROGETTO È DEL 1996)

• CQ, ARRL E DARC LO HANNO IMMEDIATAMENTE 
ADOTTATO 

• ANCHE K1EA, N6TR, K8CC, W5XD, EI5DI E ALTRI 
HANNO CONDIVISO L’APPROCCIO.

• DA ALLORA IL MONDO DEI CONTEST È 
CAMBIATO.

• VIENE AMMINISTRATO DAL WWROF 

• NE ESISTONO DUE VERSIONI LA V2 IN FASE DI 
SUPERAMENTO E LA V3 VERSO LA QUALE È IN 
CORSO LA MIGRAZIONE.

• IL PROGETTO PREVEDE LA RETROCOMPATIBILITÀ N6TR



REMOTO E PORTATILE – IL LOG E IL TABLET

• PER VENIRE INCONTRO ALLE 
ESIGENZE DI CHI ON VUOLE 
RINUNCIARE AD AVERE TUTTE LE 
COMODITÀ DI UN LOG 
COMPLETO A DISPOSIZIONE, CI 
SONO MOLTE APPLICAZIONI 
ANCHE PER DISPOSITIVI 
PORTATILI COME SMARTPHONE
E TABLET. 



REMOTO E PORTATILE – IL LOG E IL TABLET



REMOTO E PORTATILE – IL LOG E IL TABLET

• SI È ANDATA VIA VIA 
DIFFONDENDO ANCHE LA 
PRATICA DELLE 
OPERAZIONI REMOTE 
GRAZIE ALL’UTILIZZO DI RTX
VOTATI A QUESTO TIPO DI 
CONTROLLO. N ESEMPIO 
CLASSICO È QUELLO DELLA 
SUITE MESSA A PUNTO DA 
DL8MRE PER FLEXRADIO



REMOTO E PORTATILE – IL LOG E IL TABLET



LOG ONLINE - HRDLOG

• HRDLOG E’ IL LOG ONLINE ITALIANO 
CONOSCIUTO IN TUTTO IL MONDO 
REALIZZATO DA CLAUDIO IW1QLH
NEL 2008 

• I QSO INSERITI LOCALMENTE 
VENGONO INVIATI AI SERVER DOVE 
SI TROVANO I DATABASE

• DEI SERVER WEB PUBBLICANO I DATI 
SU INTERNET

• ANTRI SERVER EFFETTUANO IL 
BACKUP DEI DATI



L’UTILIZZO DI HRD A OGGI

NASCE HRDLOG

2017
2014

2012

2010

2008

20.000 UTENTI

30.000 UTENTI
45.000 UTENTI

100 MILIONI QSO

• CONDIVISIONE DEL LOG SULLE PRINCIPALI IATTAFORME (QRZ.COM, FACEBOOK, PROPRIO SITO INTERNET)

• BACKUP DEL LOG
• SEPARAZIONE FISICA TRA LA SHACK E IL LUOGO DI CONSERVAZIONE DEI LOG

• ULTERIORI BACKUP DEL LOG
• DROPBOX

• GOOGLE DRIVE

• ONE DRIVE

• WINDOW AZURE

• SCAMBIO QSO CON LOTW E EQSL

• INTEGRAZIONE CON I PRINCIPALI LOG



IL LOG COME STRUMENTO DI ANALISI - CLUBLOG

• CLUBLOG È UN POTENTISSIMO STRUMENTO DI ANALISI MESSO A DISPOSIZIONE ALLA DX 
COMMUNITY MONDIALE

• OGNI OM PUÒ CARICARE IL PROPRIO LOG.

• MIGLIAIA DI OM FANNO LA STESSA COSA 

• COSÌ SI È GENERATO UN DATABASE CON MILIONI DI QSO CHE HA QUESTE CARATTERISTICHE:

• TUTTA LA REPORTISTICA È GENERATA DA LOG REALI

• LA REPORTISTICA È UN POTENTISSIMO STRUMENTO DI ANALISIATTRAVERSO LA CUSTOMIZZAZIONE DEI 
FILTRI

• E’ POSSIBILE RISPARMIARE TEMPO E DENARO ATTRAVERSO LA GESTIONE DI UN SISTEMA DI OQRS



L’UTILIZZO DI CLUBLOG A OGGI

10 MILIONI

20 MILIONI

100 MILIONI

170 MILIONI

370 MILIONI
2016

2013

2012

2010

2009

Fonte: Relazione al JARL di G7VJR  

• CLUBLOG È STATO FONDATO NEL 2008

• ALLA FINE DEL 2017 CONTEVE OLTRE 400 MILIONI DI QSO.

• I NOMINATIVI REGISTRATI SONO OLTRE 55.000

• 1,5 MILIONI DI DOLLARI SCAMBIATI IN OQRS

• 35 MILIONI DI RICERCHE
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